
基本操作

・基本操作について
・レイスアビリティ等の詳しい操作方法は説明書かシングルのモーグリレクチャーを参考に

・説明書やモーグリレクチャー、看板などを読まずに進めると途中で詰まるのでよく読
みましょう

基本操作

・操作タイプ 1 の場合。
・オプションで操作タイプ 2 に変えると A と Y の効果が入れ替わる。

・A
・決定 / 攻撃する / 拾う / 調べる / 話す

・B
・キャンセル / ジャンプ / ( 梯子や敵から ) 手を放す / メッセージを送る

・X
・( 押し続けて ) ターゲットリングを出現させる。( 離して ) アイテムを使う

・Y
・アイテムや敵を持ち上げる、持ち上げたものを置く、( 十字ボタンを押しながら or

ジャンプ中に ) その方向に持ち上げたものを投げる
・お店やもちものでアイテムを並び替える

・L
・( ターゲットリング出現中に ) リングホールド
・シングルプレイのみ：キャラクターを集合させる、( 押し続けて ) 仲間を集合させた

まま移動

・R
・レイスアビリティを使う

・SELECT
・シングルプレイのみ：お店でのキャラクター切り替え
・マルチプレイのみ：エスケープ ( ギブアップ ) アイコンと全体マップアイコンの切り

替え

・START
・メニューを表示する / イベントのスキップ

・タッチスクリーン
・ポケットアイテムの選択 / レイスアビリティで使用　など
・シングルのみ：キャラクター切り替え

その他

・START ＋ SELECT ＋ L ＋ R
・ソフトリセット

・A ＋ B ＋ X ＋ Y ＋ L ＋ R
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・同時に押しながら起動するとシングル・マルチの全データを削除できる
・モーグリスタンプのデータも消えます

・DS スリープ機能
・2 人以上で遊んでいる場合を除き、ゲーム中に DS 本体を閉じるとスリープモードに

なる
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